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Jak przygotowac projekt karty?

1. Projekt nalezy przesla¢ w programie np.:
- Corel (*.cdr) do wersji X3
- Adobe (*.ai, *.eps) do wersji 10
- Formacie PDF (*.pdf)

oraz dolaczy¢ podglad w JPG, GIF, BMP

2. Rozmiar projektu powinien wynosi¢ 90 mm x 58 mm. Jest to rozmiar karty powickszony
o 2 mm spadow technologicznych. Po wykrojeniu karta bedzie w rozmiarze 86 x 54 mm)

3. Odleglos¢ stalych elementéw kompozycji (tj. grafika, logo, napisy) od krawedzi karty (86 x 54
mm) wynosi min. 3 mm.

4. Proszg stosowaé kolorystyke CMYK.

5. Bez zaokraglonych rogéw.

6. Optymalna rozdzielczos$¢ 300 dpi.

7. Czcionki na projekcie zamienione na krzywe.

8. Liniatura 150.

9. Pasek magnetyczny ma wysoko$¢ 13 mm, umieszczony jest 6 mm od krawedzi projektu.
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10. Kod kreskowy zajmuje pole o wielkosci zaleznej od formatu kodu 1 ilosci znakéw. Np.:
- kod EAN13 zmieéci si¢ na polu 32 x 16 mm

- kod EANS na polu 24 x 14 mm

- kod Code 128 o dlugosci 6 znakéw na polu 30 x 16 mm

- kod Code 39 o dlugosci 8 znakéw na polu 42 x 18 mm

UWAGA!

Nalezy mie¢ na wzgledzie, ze kolorystyka karty bedzie réznila si¢ od wydrukéw z drukarek oraz
podgladu na monitorze komputera. Wynika to z réznych kalibracji urzadzen oraz parametrow
druku (kolor podloza, uzyte farby, laminat). Wiarygodna metoda sprawdzenia kolorow
przygotowanego materiatu jest Cromalin lub Matchprint.

CARDMAN grupa MAR-POL www.CARDMAN.pl
ul. Gliniana 13/17, 30-732 Krakéw www.MAR-POI..krakow.pl
tel/faks 12/653 06 34




